World of Mirra 3server tutorialy

kopirovani jen se souhlasem autora a jen pro ucely 3serveru.
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Vysvétlivky a definice pro spravné chapani tutoriald

Syntaxe piikazl bude kurzivou takto : priklad
Syntaxe piikazl bude kurzivou takto : ptiklad

<tabulator> nebo <tab> znamend 1x stisknuti tabulatoru (tlacitka pod ;° a nad caps lockem)

Pojmy jméno a heslo, login a heslo, login a pass atd.. vyjadiuji, kdyz hovotime o administraci serveru vzdy to stejné
a to vaSe pfihlasovaci udaje NIKOLIV DO HRY, ale takové o jaké jste si fekli, pfipadné takové, jaké vam byly
pridéleny (ptfihlaSovaci udaje).

Pojem distribuce linuxu znamena druh linuxu. Napiiklad Fedora, Ubuntu, Debian, Suse, Open Suse, Redhat, Centos,
mandriva, Mint, Arch, DSL linux.

Zkratka RHEL znamenéa Red Hat Enterprise Linux

TBC znamena The Burning Crusade.

Wotlk znamend Wraith of the Lich king.

Zkratka TC, TC2 znamend Trinity Core, Trinity-Core nebo TrinityCore2. Jedna se v podstaté o stejny projekt s tim
rozdilem, ze Trinity-Core existovalo pro datadisk TBC a Trinity-Core 2 existuje pro datadisk WoTLK.

Konfigurdk znamena konfigura¢ni soubor, zpravidla s ptiponou .conf .

Zdrojak znamena textovy soubor obsahujici zdrojovy kod.

Definice serveru

LIVE server

Hlavni server pro World of Warcraft pro ostry provoz, na kterém hraje nejvice hraca.

DEVS ONLY nebo Testovaci server

Testovaci server pro chystani novych revizi a zkouseni novych updatii a patchti serveru.

Chudak

Testovaci server urceny pro likvidaci Developery zacinajicimi a u¢icimi se se serverem, ¢i pro Gmka, ktera si chtéji
zkusit ptikaz, ktery by byl nebezpecny na hlavnim LIVE serveru, nebo pro zacinajici SQL fixery. Nejedna se v
ptipadé chudédka o zZadny ostry provoz, kdyz n€kdo néco zni¢i, musi to sice opravit, ale neohrozi to provoz hlavniho
LIVE serveru, takze pro zkouSeni, zauovani idealni server.

Realmd a authserver = autentiza¢ni server

Pokud bézi worldserver, ale nebéZi authserver, hrac¢i ve hie o nicem nevédi a hraji vesele dal, ale hraci ktefi se chtéji
na server pfipojit maji smiilu a na server se nedostanou.
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Lekce 1

Prihlaseni

I) Jak se na server ptihlasit pomoci Putty pfes windows (BEZ RSA Sifrovani)
IT) Jak se na server pfihlasit pomoci Putty pies linux a mac (BEZ RSA Sifrovani)

Jak se na server prihlasit pomoci Putty pres windows

1) Stahni putty zde http://www.slunecnice.cz/sw/putty/

2 PuTTY Configuration

Categony:

[=- Sezsion
Logaing
[=- Terrninal
- Kepboard
- Bell
- Features
[= “windom

- AppEarance
- Behaviour
- Translation
- Selection
- Colours
[=- Connection
- Data
- Prosy
- Telnet
- Rlogin
- 55H
- Serial

About |

| B azic options for pour PuT T zeszion |

— Specify the destination you want ta connect to
Host Hame [or IP address] Puart
|589.185.240.7 |22

Connection bpe:
" Faw  Telnet © Rlogin * 55H  Senal

~ Load, gave or delete a stored seszion
Saved Seszionz

Default Settings Load
215 _l
aaaa

bbb ﬂl
CCC |

Delete

Cloze window on exit;

© Alwaps Newer  (* Only on clean exit

Open I Cancel

Obrazek €. 1 : login pies putty

2) Vyplni§ v HOST name adresu serveru.

Chudak je 89.185.240.214 , wow server je 89.185.240.7 a test server ,,DEVS ONLY* je 89.185.240.247. Hlavni

stroj je 3server.net nebo 89.185.240.6.

3) Pokud se pfipojujes bez RSA certifikatu, tak kliknes open a ....

4) Zadas jméno a heslo a pfihlasis se a jsi tam. Po ptihldSeni, pokud se jedna o ubunti distribuce, zada$ sudo su a

znovu se té to zepta na stejné jméno a heslo
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http://www.slunecnice.cz/sw/putty/

,L-;j 89.185.240.7 - PuTTY

login a=: twvu] ln:u;;inl

Obrazek €. 2 : login pies putty na terminalu

Jak se na server prihlasit pomoci Putty pres linux a mac

Otevfete termindl.
A napiste ssh prihlasovaciJméno@ipAdresaServeru priklad :
ssh franta@89.185.240.214 date enter , zeptd se vas to na jméno a heslo a jste tam.

Pokud nemate ssh nainstalovany, tak dejte na ubuntu a debianich distribucich apt-get install ssh nebo sshd . Na
Centosich, fedotich a takovychto redhatich distribucich by to mélo byt standardné nainstalovano. Kdyztak yum
install ssh .
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Lekce 2
Spusténi serveru, Vypnuti serveru, restarter

Kratky uvod

Trinity core a dal$i fada servert jako je mangos maji piihlaSovaci server a herni server. Nékdo tomu tika auth a
world, nebo login a world, nebo login a core, realmd a world, login a game atd... Na hlavnim stroji 3server.net nebo
89.185.240.6 nastavujeme JENOM authserver neboli realmd. Piedstavte si to jako rozcesti, na které dojde hrac a u
toho rozcesti je znacka a dalsi cesty a hra¢ se rozhodne, jestli teda piijde na Live server, nebo na Devs only server
(pokud mé pravomoce vétsi alesponi plvl 2) anebo na chudédka (pokud ma udélené pravomoce plvl 5 na chuddkovi).
Na dalsich linuxovych strojich a to .7 kde je Live, nebo .247 kde je Devs only, anebo na .214 kde je chudék uz
poustime JENOM WORLDSERVER. To je taky diivod, pro¢ je realmlist hraci stale stejny a nezavisi viibec na tom,
kde funguje herni server.

Spusténi serveru

V podstaté vSechny nase wow servery nezavisle na kazdém serveru jsou umistény v :

/trinity/trinity/

Konfiguraky trinity jsou vZdy v /trinity/trinity/etc/

Restarter je vzdy v /trinity/trinity/restart.sh na nékterych serverech jsem ud¢lal navic /etc/init.d/authrestarter, ktery
piijme parametr start, stop, restart, status. Vice dole.

Spusténi serveru na chvili pro do€asné ucely

Pokud chcete spustit server JENOM pro tcely, jestli se to dostane ptes spravné ptistupy do databaze, tak zadate do
terminalu bud’ :

a) /trinity/trinity/worldserver

anebo

b) cd /trinity/trinity  ¢imz si zajedeme do adresafe, kde chceme spustit worldserver (pro dopliiovani syntaxe si
muzete hodné poméhat tabulatorem, napiSete tieba jen trini zméacknete tabulator a jestli to délate spravné, tak se vam
to automaticky doplni, nebo nabidnou dal$i mozZnosti.)

A potom staci jen napsat bud’ ./worldserver nebo worldserver (v zévislosti na distribuci linuxu).

Ukoncite CTRL + C. (to st vzdy jenom nechate nab&hnout, jestli to fakt je schopno nabéhnout asi prvnich 5 vtefin,

7e vam to nezhavaruje kvili Spatné nastavenym udajim do mysql.

Spusténi serveru na trvalo

Pokud chcete pustit opravdu na trvalo, tak spustite server pies restarter a to tak, ze odklonite standardni vstup do
souboru takto :

nohup /trinity/trinity/restart.sh &
nohup znamena spustit a béZet 1 po odhlaSeni uzivatele, ktery proces spustil

& znamena spustit na pozadi, takZe 1ze pracovat s ptikazovou fadkou dal.

Ovéreni, ze server jede

Bud’ si date piikaz top , ktery vdm vypiSe nejzravéjsi proces a protoze je WoW server obvykle nejzraveéjsi,
tak vdm ho to vypiSe na prvnim misté nahote. Ukoncite q.
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Info z ubuntu wikiny :
Ptikaz top ("top" - vrsek, Spicka) zobrazuje informace o linuxovém systému, bezici procesy a systémové prostiedky,
véetné CPU, RAM & swap a poCet pravé bézicich ukold. Pro skondéeni piikazu top stisknéte "q". '

Ize to taky ovérit prikazem pgrep worldserver

Pokud piikaz vrati vysledek v podobé néjakého Cisla tieba 4542 nebo 18754 (to Cislo je ndhodné) tak
mate jistotu, ze worldserver bézi, protoze to co vam to vypise je Cislo jeho procesu. To stejné Ize udélat s
restartérem a to piikazem pgrep restart.sh . Pokud restarter bézi, tak vam to po zadani pgrep restart.sh
vypiSe Cislo jeho procesu. Pokud u zaddného z piikazu nevypiSe nic, tak mame jistotu, ze dany proces
nebézi. Pokud vam piikaz pgrep NazevProcesu vypiSe vice Cisel PID, tak jste bud spustili néjakou
aplikaci ¢i process 2x, tak se vam PID vypisSe vic. Pokud by jste ale tfeba dali jen pgrep a , tak vam to
vypiSe vSechny procesy, které zacinaji na a, takze pozor na to, doporucuji psat minimalné¢ 95% nazvi
procest, jinak killnete kromé serveru i néco, co killnout nechcete o ¢emz hovoii dalsi podkapitolka.

Jak server vypnout?

Slusné

Server lze vypnout sluSnym zpisobem. A to tak, Ze dame v ptikazové fadce pgrep restart.sh . To ndm vypise PID
(neboli process ID = ¢islo procesu) a pak staci jen v dalSim piikaze napsat kill ¢isloProcesu které nam vyplivnul
pgrep restart.sh. Anebo to 1ze ud¢€lat rovnou jednim piikazem a to piikazem :

kill $(pgrep restart.sh )

Prikaz kill bez optavani zabije process (vypne ho nasiln€) a vSe co je v $( ) je vysledek piikazu, ktery poslousi jako
takova doCasnd proménna. Vypne to vSechny instance stejného procesu, takze pokud by se stalo, Ze se pustil

restart.sh vicekrat, zabije to vSechny procesy s ndzvem restart.sh. Z PHP v§imavéjsi jedinci védi, Ze promeénné se
znaci § dolarem v linuxu i v bashi, je to tedy v podstaté¢ velmi podobné.

Tim, Ze jsme zabili restart.sh jsme se ujistili, Ze po vypnuti serveru uz znovu server nenab¢hne. No more Jesus
Christ again .-) VSem véticim se timto omlouvam za predchozi vétu.

Potom uz staci jenom né¢komu z GM teamu fict, aby se pfihlasil do hry a vypnul server ptes piikaz. Zpravidla v
dob¢ psani clanku to bylo pfikazem ve WoW na TC2 .server shutdown Pocet vtefin, takze .server shutdown 30

(tfeba). Pokud se jedna o testovaci server, miizete dat klidn€¢ 5 nebo i 3 vtefiny, klidn€ i1 1 vtetfinu. Pokud se jedna o
LIVE (hlavni) server, at’ se GM popta, jestli neprobiha zrovna néjaky raid, nebo PVP bitva, BG, arény apod...To v
takovém piipad€ musite slozit¢ vyjednéavat s hraci a domluvit se tfeba na 10 minutidch. 10 minut = 600 vtefin pro
méné zdatné. Hlavné se pii vypindni serveru pro jakykoliv druh udrzby ujistéte, ze jste killnuli restarter.sh , aby to
uz znovu nenabéhlo.

Neslusné/drze
Neslus$né/drze vypnout Ize nasledujicim zpisobem.
NapiSeme : kill $(pgrep restart.sh) a pak kill $(pgrep worldserver)

To vSak ale moc nedoporucuji, protoze se neulozi herni pozice za posledni cyklus ukladani, protoZe process defakto
odstfelime jako vrabce vzduchovkou na zahrad€. Stejné tak jako to nerozchodi onen vrabec, to nerozchodi ani
veskeré rutiny, které se volaji pfi sluSném vypinani serveru ze hry. Tohle zkratka doporucuji délat pouze na
chudakovi, kdyz worldserver potfebujeme rychle zabit, kdyz dlouho nikdo nebyl na DEVS only, tak to lze killnout
eventuelné taky, ale miizeme tim udélat vice $kody nez uzitku. TakZe uréité neslusnou metodu NEDELAT na LIVE
serveru na ostrém provozu a pokud mozno, tak rad&ji neslugnou metodu NEDELAT ani na devs only, protoze pokud
délame ptipadnou chystanou novou revizi, tak by ndm to mohlo néco poskodit, nebo alespoii ,,zblbnout* . Ale na
chudakovi to takhle miizeme vypinat dle libosti, protoze tady to nikomu z hlediska herni kvality nevadi.

1 Zdroj : http://wiki.ubuntu.cz/Z%C3%A 1kladn%C3%AD%20p%C5%99%C3%ADkazy
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Restart World serveru

Kdyz chcete jakykoliv WoW server restartovat, tak stac¢i zkratka ve hie napsat ptikaz .server shutdown

PocetVtefin a on se za nékolik sekund oficidln¢ vypne, ale protoze na linuxovém serveru bézi restart.sh, ktery se
postara o to aby worldserver po 20 vtefinach automaticky nahodil, tak zase worldserver nabéhne. Jak jednoduché,
7e? )

Poznamka : (restart.sh kazdych 20 vtefin testuje, jestli existuje néjaky process s ndzvem worldserver pomoci piikazu
pgrep worldserver. Nic vic v tom neni. Je to skript na cca. 7 fadkd.).

Neslusné, automatizované (neodbugované)

Neslusny, ale rychly automatizovany zplsob jak to nahodit, nebo vypnout. Neni vSak ale jest¢ pln€¢ odladény ( na
chudaku uz bézi, na devs only jesté ne a na hlavnim stroji 3server.net se nestard o world ale o authserver), proto je
lepsi umét vSechny predchozi zptsoby. Je prikaz :

(a poméhejme si prosim tabulatorem)

/etc/int.d/authrestarter start nastartuje restart.sh a worldserver

/etc/int.d/authrestarter stop killne restart.sh i worldserver

/etc/int.d/authrestarter status Na Devs only a chudak vypise Worldserver je: ONLINE nebo OFFLINE a pokud je
ONLINE tak vypise PID procesu. Na 3server.net vypisuje to stejné s realmd serverem neboli authserverem a odtud
taky vychazi tento nazev. Udé&lal jsem to pofddné na hlavnim serveru a pak to jenom skopiroval na ostatni a pfepsal
jen vnitrek.

Lekce 3

Nastaveni serveru, logy serveru

Protoze mame nase Trinity servery umisténé v /trinity/trinity, konfigurdky jsou umistény v /trinity/trinity/etc .

Na hernich serverech nastavujeme jenom worldserver.conf a na authserveru na 3server.net nastavujeme jenom
authserver.conf.

Ukézka worldserver.conf :
http://code.google.com/p/trinitycore/source/browse/sre/server/worldserver/worldserver.conf.dist?
r=d98edb9bef03a6461571c17a095ae3339ed05871

Nastavuji se v ném véci od ratl, pfes jazykové rozliSeni az po specifikaci cest, kde jsou mapy, vmapy, limit
maximalniho poctu online hra¢t, kam a co a jak logovat, jaké chaty povolit, zakdzat, komu zpfistupnit, jestli povolit
na accountech jen alianci ¢i hordu, nebo umoznit hrd¢im na jednom accountu vytvaret jak alianci tak hordu
zaroven, moznost jestli by si mohli hraci hordy s alianci a naopak rozumét, inspekce talentil, nékterych opravnéni
GM, jako ptikaz Gm.visible, Gm.LoginState , autorbroadcast ( pozor tusim, Ze je to potfeba zakompilovat do jadra,
to tam neni standardné), nastaveni battlegroundi, arén a vzdalené¢ho piistupu(POZOR! Vzdaleny piistup je dulezity
kvili kredit systému, takZe nezakazovat a poptat se webmadsterli pro jistotu, jestli je spravné jméno a heslo a
automaticky pii kazdém nahozeni ozkouset) a dalsi takové podobné vychytavky a nastaveni.

3 moznosti, jak zeditovat configracni soubory

Hgz
1) Bud’ si soubor stahnete k sobé do pocitace pomoci programu WINSCP, kde je stejny login jako na pies putty nebo
ssh. Editnete ho, a pak nahrejete zpatky zpét a nastavite pravomoce viz kapitola ¢. 5 piikaz chmod.

2) Nebo pouzijete program mc (pokud na serveru neni tak déate apt-get install mc -y). mc je super véc. Je to
souborovy manazer pfipominajici M602 nebo norton commander ze starych dob 486tek, ale funguje hezky v
ptikazové tadce, je ptehledny, je jednoduchy a umozituje pohyb v souborovém systému linuxu velice jednoduse a
efektivné. Ma v sobé i FTP klienta. Funguje tam i klikdni mys$i, takze na jakoukoliv nabidku kliknete, tak se vam
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taky rozklikne. Vice o mc v kapitole ¢.5. Zde si popiSeme jenom postup. Pomoci mc miizete pies F3 prohlizet obsah
bez editace, anebo pomoci F4 zapisovat a editovat. V podstaté po zmacknuti F4 se vam rozjede comand line textovy
editor nano, ktery ma menu v ¢estin€ dole, takze je to intuitivni. Vice v kapitole ¢.5.

3) Textovy editor vim (opét kapitola ¢€.5). V podstaté pomoci shift + i mizete zapisovat. Pak date ESC a napisete
:wq (pro uloZeni a ukonceni) pokud nechcete nic ukladat a jen vyjet, tak date :q! Anebo jen :w pro ulozeni, ale
nevyjizdéni. PiSu tu hlavné :q protoze hodné zacatecnikl zkousi ctrl + ¢ a to vam v tomhle ptipadé fungovat nebude.
Takze :q pro exit z vimu .

Ve worldserver.conf se nachazi vzdy kompletni nastaveni worldserveru, jsou tam komentare, takze vlibec nemusi
mit n¢kdo strach, ze by nevédél, co zadand hodnota znamena. Je tam vzdycky v komentafich napsano, co je
defaultni hodnota atd.. V tomto configu se nastavuji pfistupy do databaze, takze je to fakt kli¢ové nastaveni serveru,
bez kterého by server nenabéhl. Jen takova rada, ptihlaSovaci tidaje jsou nabindované na ip addresu, to znamena , ze
ikdyby jste chtéli pfihlaSovaci udaje ukrast, na jiném pocitaci s jinou ip adresou nez ip adresou pfislusného serveru
se zkratka do databaze nepftihlésite, coz je velice u¢inné bezpecnostni opatfeni, aby pokud uz né¢kdo vi heslo a
jméno, tak se nepfipoji, pokud nemé danou ip adresu, ktera je nastavena u vaseho mysql uctu v mysql serveru.
Protoze mame traffik jen 200gb mési¢né maximalné, je nutné nastavit maximalni kompresi packetd a to na hodnotu
9 z oti.

Proto jsem se rozhodl rad¢ji z konfigurak tuto ¢ast vytahnout abych ji nazorné ukazal :

# Compression

# Compression level for update packages sent to client (1..9)
# Default: 1 (speed)
# 9 (best compression)

My musime mit nastaveno :

Compression = 9

Tim, ze ddme velkou kompresi nejenze Setiime trafik dat serveru i pro jiné projekty, ale taky to umoznuje v podstaté
na 100mbitové lince mit i vétsi mnozstvi klientli, protoze se nemusi posilat tolik dat. Je to i ekologické, protoze
nenutime posilat celou internetovou infratstrukturu tolik dat, ale v podstaté¢ jenom jejich zlomek. Proto na tohle
prosim klad'me velky diraz a nastavujme vzdy nejvétsi a nejlepsi kompresi packet.

Pokud n¢komu budete posilat worldserver.conf ¢i authserver.conf vzdy se ujistéte, Ze jste ho ocesali o ptihlaSovaci
udaje pro mysql server. (z bezpecnostnich divodi)

Jedna se o tento odstavec ( ktery jsem vyjmul z oficidlnich materiala trinity) :

Jen pro vysvétleni:

ip adresa mysql serveru; port;jméno;heslo;jméno databaze
LoginDatabaseInfo = "127.0.0.1;3306;trinity;trinity;auth"
WorldDatabaseInfo "127.0.0.1;3306;trinity;trinity;world"
CharacterDatabaseInfo "127.0.0.1;3306;trinity;trinity;characters"

Dalsi klicova véc, kterou zjistime v databdzi auth neboli realmd je realmd id (je to v
tabulce realmlist)

RealmID = 1 je id Live serveru
RealmID = 2 je id Devs only
RealmID = 3 je id Chuddka.

Doporucuji v tomhle mit poradek, jinak hrozi problémy s tim, aby to vibec nabéhlo.

Dalsi specifickd nastaveni uz staci vzit z predchozich revizi po predchozich developerech,
nebo si to jednou za cas celé projit, obcas si zagooglit co kterd moznost zplsobuje a co by
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bylo dobré tak ¢i onak nastavit a informovat predtim nez takovou néjakou zménu udélate urcité
admina, pripadné i hlavni Gmko, aby o tom védéli 2 1idé, nebo pripadné dalsi kolegy
developery z dev teamu.

Lekce 4

Git, jak stahnout vlastni zdrojaky a skompilovat si je podle navodu na Trinity core 2

Pokud chcete byt Spickovy developer, uSetii vam hodné& casu, kdyZ se naucite si prvné skompilovat néjakou
zkuSebni revizi u sebe doma, nez to zkusite nahodit na ostro, nebo alespoil na test server. A taky doporucuji si to
odladit doma, pokud mate n¢jaky vykonnéjsi stroj, ktery rychle kompiluje, at’ nemusite zbyte¢né ¢ekat na serveru,
az se néco dokompiluje a ztracet tak drahocenny cas. Na googlu je kopec tutoridli, véfim Ze 1 na youtube najdete
videotutorialy jak si trinity core2 rozb¢hat.

Github je vyborna utilitka pro udrzovani nejaktudlnéjsi verze zdrojového kodu a usSetieni si 60% praci developera,
protoze si muzete vytvorit vlastni github lozisté, do kterého nahrajete zdrojové kody, miizete tam vzdycky néco
dohrat vlastniho za zdrojaky, online si to editovat a zarovenl mizete synchronizovat dal$i zdrojaky piimo z trinity.
Ptiznam se, ze j& jsem stara Skola, takze za nas jestli tohle uz bylo, tak to tenkrat jesté nikdo nepouzival, nebo o tom
nikdo nevédél, ale ted’ uz se to pouziva ve velkém a dirazné to doporucuji kazdému developerovi zacit pouzivat,
Setfi to Cas, praci a nervy.

Zde je link na ulozisté revizi trinitycore2 projektu :

https://github.com/trinitycore2/trinitycore

Github je vyhodny v tom, Ze jednim pifikazem lze vSechno sesynchronizovat, jednim piikazem si miiZzete vSechno
stahnout, ale jednim ptikazem muzete taky vSechno pod¢lat a smazat...

Myslim, ze jednodussi pro mé bude kdyZz sem spi§ nahdzim odkazy a vlozim navod Sholta, ktery vytvoftil pfed
davné¢j$imi Casy pro 3server : (bohuZzel ho vSak taky nedodé¢lal)
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https://github.com/trinitycore2/trinitycore

3server vytvorenie serveru, zaobchadzanie s gitom, updatovanie

Na tivod chcem podotknit, Ze vel'a veci stale neviem, s gitom nerobim dlho, takze budem navod postupne dopinat’.

Windows

1. Potrebny software
2. InStalacia

3. Kompilacia

4. Databaza

5. Konfiguracia

Linux

1. Potrebny software
2. Instalacia

3. Kompilacia

4. Konfiguracia

Windows

1. Potrebny software
Linky:
3server-TCore: http://codaset.com/msholto/3server-tcore/source

Trinity-Core: https://github.com/TrinityCore/TrinityCore
Trinity-Db: http://code.google.com/p/trinitydb/source/list

Lazzalf-Core: http://code.google.com/p/lazzalf-trinitycore/source/list

Bloody-Core: https://github.com/A-Metaphysical-Drama/BloodyCore/commits/
Git 1.7.4. : http://code.google.com/p/msysgit/downloads/detail ’7name=Git-1.7.4-preview20110204.exe&can=2&q=

MySysGit:
preview20110204.exe&can=2&q=

Tortoise Git: http://code.google.com/p/tortoisegit/downloads/detail ?name=TortoiseGit-1.6.3.0-32bit.msi&can=2&q=
Tortoise HG: http://tortoisehg.bitbucket.org/

Visual Studio 2008(vcsetup.exe) :
http://www.microsoft.com/downloads/en/details.aspx?familyid=F3FBB04E-92C2-4701-B4BA-

92E26E408569&displaylang=en#filelist
MySql: http://dev.mysql.com/downloads/mysql/

MySql Connector: http://dev.mysql.com/downloads/connector/c/
Net Framework: http://www.microsoft.com/downloads/en/details.aspx?Familyld=333325FD-AE52-4E35-B531-

508D977D32A6&displaylang=en
SqlYog: http://code.google.com/p/sqlyog/downloads/list

Cmake (win32 installer) : http://www.cmake.org/cmake/resources/software.html
OpenSSL: http://www.slproweb.com/download/Win320penSSL-1_0_Oc.exe

Visual Studio C++ 2008 SP1 Redistributable Package:
http://www.microsoft.com/downloads/en/details.aspx?familyid=A5C84275-3B97-4AB7-A40D-

3802B2AFSFC2&displaylang=en
Truice: http://code.google.com/p/truice/downloads/list

2. Instalacia

Najprv si vytvorte zlozku napr. ,,server, kde budete mat vSetko pohromade. Veci, ktoré stahujete a nemodifikujete
inStalujte normalne do program files(defaultne) napr. Git, Tortoise, SqlYog, Cmake, OpenSSL, MySql Connector ,
Visual Studio. To, kde modifikujete resp. ukladate a menite obsah si nainstalujte/ukladajte do zlozky server.

Nainstalujte Git 1.7.4, MySysGit, Tortoise Git, Tortoise HG, Visual Studio, MySql, MySql Connector , Net
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http://code.google.com/p/truice/downloads/list
http://www.microsoft.com/downloads/en/details.aspx?familyid=A5C84275-3B97-4AB7-A40D-3802B2AF5FC2&displaylang=en
http://www.microsoft.com/downloads/en/details.aspx?familyid=A5C84275-3B97-4AB7-A40D-3802B2AF5FC2&displaylang=en
http://www.slproweb.com/download/Win32OpenSSL-1_0_0c.exe
http://www.cmake.org/cmake/resources/software.html
http://code.google.com/p/sqlyog/downloads/list
http://www.microsoft.com/downloads/en/details.aspx?FamilyId=333325FD-AE52-4E35-B531-508D977D32A6&displaylang=en
http://www.microsoft.com/downloads/en/details.aspx?FamilyId=333325FD-AE52-4E35-B531-508D977D32A6&displaylang=en
http://dev.mysql.com/downloads/connector/c/
http://dev.mysql.com/downloads/mysql/
http://www.microsoft.com/downloads/en/details.aspx?familyid=F3FBB04E-92C2-4701-B4BA-92E26E408569&displaylang=en#filelist
http://www.microsoft.com/downloads/en/details.aspx?familyid=F3FBB04E-92C2-4701-B4BA-92E26E408569&displaylang=en#filelist
http://tortoisehg.bitbucket.org/
http://code.google.com/p/tortoisegit/downloads/detail?name=TortoiseGit-1.6.3.0-32bit.msi&can=2&q
http://code.google.com/p/msysgit/downloads/detail?name=msysGit-fullinstall-1.7.4-preview20110204.exe&can=2&q
http://code.google.com/p/msysgit/downloads/detail?name=msysGit-fullinstall-1.7.4-preview20110204.exe&can=2&q
http://code.google.com/p/msysgit/downloads/detail?name=Git-1.7.4-preview20110204.exe&can=2&q
https://github.com/A-Metaphysical-Drama/BloodyCore/commits/
http://code.google.com/p/lazzalf-trinitycore/source/list
http://code.google.com/p/trinitydb/source/list
https://github.com/TrinityCore/TrinityCore
http://codaset.com/msholto/3server-tcore/source/master/history

Framework(mali by ste mat’ vd’aka aktualizaciam), SqlYog, Cmake, OpenSSL, Visual Studi Redi Pack)

3. Kompilacia

GIT

Otvorime zlozku server(defaultne). Klikneme pravym tla¢idlom mysi na prazdnu plochu zlozky a dame ,,git clone®.
Otvori sa vam tabulka programu Tortoise Git. Do kolonky ,,url vlozime https cestu k jadru, ktoré potrebujeme.
Kedze je to pre 3server tak vlozime clone(clone adresa je na kazdej stranke git jadra napr. adresa
https://codaset.com/msholto/3server-tcore.git. VZdy musi mat’ na konci priponu git a za¢inat’ sa https. Ak pracujete
cez putty assh, tak tito adresu nevyuzijete.) adresu ,https://codaset.com/msholto/3server-tcore.git”. Kolonku
ndirectory* program vyplni automaticky takze tam ni¢ nemenime a dame OK. Nasledne uvidite ako sa vam st'ahuja
data prislusného jadra. Ak sa nejde pripjit’ na stranku skontrolujte clone adresu, firewall alebo uZzivatel'ské prava. Po
stiahnuti dat mo6Zeme tortoise git clone okno zavriet'.

CMAKE

Nasledne spustime program Cmake. Po spusteni by vam malo vyhodit’ okno pre vybratie kompilatora(ak nie tak ho
spustite v tools->configure). Ked’ze mame Visual Studio 2008 tak zvolime to(Visual Studio 9 2008). Nevyberajte
moZnost Win64 ak mate Express verziu Visual Studia! Nechdme zaciarknuté ,,Use default native compilers®. Ak
napiSe chybu ,,Error in configuration progress, project files may be invalid“ tak je to preto, lebo nemame
zadefinovanu cestu k jadru. Takze vyplnime kolonku ,,Where is the source code:* cestou k 3server-tcore jadru napr.
,C:/server//3server-tcore”. Do kolonky ,,Where to build the binaries zadame tu ista cestu, ale dopiSeme za
»3server-tcore™ slovo ,,bin“ napr. ,,C:/server//3server-tcore bin“. Dole vlavo klikneme tlacidlo ,,Configure®. Ak
nevypiSe chybu tak sa ukatu nastavenia kompilacie. Zac¢iarknuté musite mat’: Scripts, Servers, Tools, Use corepch,
use _mysql_sources, use_scriptpch, with warnings. Ak nie¢o z toho nemate zaciarknuté, tak to zaCiarknite. Naopak
ak mate zaCiarknuté nieCo naviac, tak to odc¢iarknite. Klikneme znovu ,,Configure* a po nakonfigurovani klikneme
na tla¢idlo ,,Generate.

VISUAL STUDIO

Nasledne otvorime program Microsoft Visual Studio 2008 Express Edition. Dame File->Open->Porject/Solution
a najdeme subor ,,TrinityCore.sln* v zlozke ,,3server-tcore bin*“ a ddme open. Na hornej liSte zmenime ,,debug® na
»release™ a dame build->build solution. Proces dost’ zatazuje PC. Doporucujem vypnut’ ¢o najviac programov. Po
dokonceni(X success, 0 failed .. ) ndm vznikn nové subory v zlozke ,3server-tcore bin/bin/Release*
worldserver.exe, authserver.exe, ace.dll, authserver.conf.dist(priponu ,,.dist“ odstraiite bud’ cez total commander,
alebo si v moznostiach zlozky nastavte zobrazovanie pripon), worldserver.conf.dist(priponu ,,.dist* odstrante bud’
cez total commander, alebo si v moznostiach zlozky nastavte zobrazovanie pripon). Kniznicu(.dll pripona)
libmysql.dll ziskate zo zlozky in§talovaného mysql connectoru.

4. Databaza

TrinityCore pouziva databazu Sql. Najprv potrebujeme takuto databazu ziskat. Toto je Cista databdza TrinityCore
»http://code.google.com/p/trinitydb/source/list“. POZOR! code.google.com ako aj bitbucket pouZziva
mercurial HG) systém. Ak chceme len plni databazu, tak otvorime kolonku ,,downloads* a stiahneme databazu
s najvacsim Cislom revizie(revizia je ¢islo, ktoré zahfnia ur¢itd zmenu. T.j. 1 revizia = 1 zmena) napr. 11808(11808
zmien). Rozbalime vo winrare anahrdme cez SqlYog. 3server stcasne pouziva YTDB pre TRINITY
,»https://bitbucket.org/dev1/ytdb-for-trinity/overview*. Stiahnete ju pomocou tladidla ,,Get Source na webe.
Vyberete .zip, stiahnete, rozbalite, nahrate.

NAHRAVANIE

Po uspesnej konfiguraci MySql(next, next, next, ..., nastavenie portu, nastavenie hesla, start mysql(ak vyhodilo
chybu, ze nemoze nastartovat’/ aplikovat, tak restartujte pocita¢ a sput’te to znovu)) spustime SqlYog. Pripojime sa
na MySql(localhost = 127.0.0.1 = Vase PC). Pravym klikneme vl'avo na pripojenie a vytvorime 3 nové databazy
s nazvami: World, Characters, Auth. Nasledovne nahrame do characters(pravym klikneme na prislusnti databazu
a vybereme moznost’ ,,restore from sql dunp*) stibor ,,characters database.sql“ v zloZzke ,,3server-tcore/sql/base®. To
isté spravime s databazou Auth, do ktorej ale nahrame ,,auth database.sql* v tej istej zlozke. World databéaza je
zlozitej$ia. Najprv nahrame Full DB, ktorti sme stiahli(vac¢Sinou byva zabalena(.rar)). MieSanie DB je na vlastné
riziko! Ak pri DB su nejaké update packy(mensi vydanie k db, ktoré sa ale nahrava do hlavnej), tak ich nahrame.
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https://codaset.com/msholto/3server-tcore.git

Nasledovne cez sqlyog vyberem zlozku ,,3server-tcore/updates® a nahrame vsetky .sql subory v tej zlozke(old
zloZzky nenahravame) do prislusnej db.

5. Konfigurdcia

Vsetky konfiguracie su nastavitelné v siboroch worldserver.conf a authserver.conf. Ked ich otvorime, tak vidime,
ze niektoré riadky zacinaji znakom # a in€ nie. Ten znak znamena, Ze ten riadok sa nebude brat’ do ivahy, takze tam
mdzeme napisat’ hociCo(napr. aké nastavenie sluzi na ¢o). Nas ale zaujima zakladné nastavenie pripojenia jadra
k MySql. N4jdi riadky bez znaku #:

LoginDatabaselnfo = "localhost;3306;root;trinity;auth"
WorldDatabaselnfo =" localhost;3306; root;trinity;world"

CharacterDatabaseInfo = " localhost;3306; root;trinity;characters"

A prepiste heslo(trinity) na heslo, ktoré ste zadali a pripajate sa cez neho do MySql. To isté spravte so suborom
authserver.conf, kde je riadok:

LoginDatabaselnfo =" localhost;3306;root;trinity;auth"

Linux

1. Potrebny software

Linky:

3server-TCore http://codaset.com/msholto/3server-tcore/source
Trinity-Core https://github.com/TrinityCore/TrinityCore

Kompilacné subory, cmake, git-core, mercurial:
sudo apt-get install build-essential autoconf libtool gcc g++ make cmake git-core mercurial patch wget links zip
unzip unrar

OpenSSL, MySql, LibMySql:
sudo apt-get install openssl libssl-dev mysql-server mysql-client libmysqlclient15-dev libmysql++-dev libreadline5-
dev zliblg-dev libbz2-dev

ACE:
wget http://download.dre.vanderbilt.edu/previous_versions/ACE-5.7.8.tar.gz

2. InStalacia

Na tvod sa musite oboznamit’ s prikazmy, ked’ze linux bezi hlavne na prikazovom riadku.
Prikazy a hodnoty sa nezadavaju v ivodzovkach, linux systém rozliSuje malé a vel'ké pismena.
sudo = prikaz ide cez roota(spravca)

sudo su = prihldsenie za roota na stalo(vzdy, ak nie ste prihladseny za roota, pouzite)

sudo chmod 777 ,,subor* = uréeny stubor ziska povolenie pre zapisovanie

apt-get install ,,software = stiahne a nainstaluje software

cd ,,zlozka* = vojdete do zvolenej zlozky

cd.. = vstlpite o zlozku vysSie

git = prikazy pre git program

git clone ,,https/ssh adresa* = stiahne zvolené jadro

git fetch = stiahne najnovsiu reviziu a mergne(spoji) najnovsiu a sucasnu reviziu

git pull = updatne zlozku s reviziou(vzdy najprv fetch, potom pull)

cmake = prikazy pre cmake

mkdir ,,ndzov zlozky* = vytvori zlozku

13/22
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prikaz -parameter = pomocou znaku ,,-,, sa zaddvaju parametre pre jednotilvé prikazy

Najprv otvorime terminal. Nasledne napiSeme prikaz ,,sudo su“. Vypyta heslo, zadajte a ste prihlaseny za
roota(spravcu). Ak sme v zlozke /home/vasnick tak napiSeme 2krat cd.. aby sme sa dostali na zaCiatok suborového
stromu. Vytvorime zlozku trinity/trinity a to nasledovne:

mkdir trinity

cd trinity

mkdir trinity

cd trinity

Sme v zlozke /trinity/trinity. Teraz musime

copyright 3server.cz Autor developer Sholto

Pro dalsSi zajem odkaz na zdroje v ¢estiné a angli¢tiné s komentarem

http://wiki.wowresource.eu/index.php/TrinityCore na Linuxu

http://www.trinitycore.info/Main_Page odkaz na hlavni strdnky wiki trinity core

tutorial jak vSe rozbéhat pfimo zde http://www.trinitycore.info/How-to:Linux

Je to sice anglicky, ale prikazy jsou stejné, v pripadé nouze, pokud nejste Zdatni v
anglictiné, tak doporucuji kdyztak alespon, http://translate.google.com/translate?
js=n&prev=_t&hl=cs&ie=UTF-8&layout=2&eotf=1&s1=en&tl=cs&u=http%3A%2F%2Fwww.trinitycore.info
%2FHow-t0%3ALinux&act=url

Ale pokud vam zaéne google piekladat i syntaxe ptikazi, tak si rad€ji na chvilku vpravo nahote piekliknéte na
puvodni text.

Na internetu existuje také spousta .sh skriptl, které jen spustite a vSechno ostatni ud¢laji za vés, ale je dobré tomu
prvné rozumét, védét co ktery prikaz déla.

Kdyz vam néco n¢kde vypise néjakou hlasku, automaticky ji okamzité nahazte do googlu a chtéjte vysvétleni. Délat
developera je fakt snadnd zélezitost, neni to tak o znalostech jako o pfistupu a uvazovani, pti feSeni problému. Déle
pokazdé kdyz néco nebéhd koukejte do .log souborti, v nich mate vzdycky jasné napsano, co s tim je. Chybové
hlasky vzdycky skopirujte a vlozte do googlu a uvidite, Ze stejny problém, jako tieba zrovna fesite vy mél 1 nékdo
jiny. Na googlu mate vse a diky googlu mtzete dokazat to, aby nas server rozkvétal a zlepSoval se.

Lekce 5

Dalsi osvézeni znalosti linuxu

Obsahem kapitoly bude utilita mec, ptikazy lIs, cd, mv, df -h, du -sh, pgrep, less, more, vim, nano, links, chmod,
pstree, last, who, cp, w -u, , winscp, putty-gen, man, tail, head.

Utility u klienta : winscp, putty-gen, putty,

Informujici ptikazy : Is, df -h, du -sh, pgrep, pstree, tail, head, less, more, last, uptime, who, w -u  (tyto ptikazy
jenom néco vypisuji a nic nemeéni)

Néhrazka total commanderu v ptikazové fadce : mc

Ptikazy, které néco délaji ( nebo jsou schopny zménit) : cd, mv, vim, nano, links, chmod, cp

Kdyz nevite co déla dany piikaz, dejte si man piikaz a objevi se vam manudlové stranky pro ptislusny piikaz a
vSechny podrobnosti a pfepinace piikazu. Vyjedete z tim :q nebo jen zmacknutim q.
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VIM a NANO jsou textové editoryy, NANO Je docela intuitivni a VIM velice kvalitni informace
ZDE :http://www.nti.tul.cz/~satrapa/docs/vim/

Vsechny tyto ptikazy lze nalézt na www.linuxvbashi.cz a vyzkouset si na Chudéakovi .
Top a Htop — vyjedete z nich q.

Ptikaz CHMOD je velice dilezity. Jedna se totiz o zménu pfistupovych prav souboru nebo adresafe. Na linuxu ma
kazdy soubor a adresai svoje pristupova prava vlastnika, skupiny a ostatnich. Kdyz nedate ptistupova prava pro
skupinu ani pro ostatni, tak miizete do vaseho adresate chodit jen vy a root (administrator). Prava maji své hodnoty.
Naptiklad CHMOD 777 soubor znamena Ze soubor mohou Cist , zapisovat do néj a spoustét naprosto vsichni.
Chmod XYZ soubor X jsou prava vlastnika, Y skupiny, Z ostatnich.

V podstaté se to s¢ita, takze CHMOD 777 znamena vSichni mohou zapisovat, ¢ist, spoustét. 1 = spoustét , 2 = zapis,
4 = Cist. Potom tedy 1 + 2 + 4 =7 = v§echna prava (spoustét, zapisovat, Cist). Lze to i kombinovat. Takze napiiklad
1 +4 =5 tedy prava spustit a Cist.

Ptikaz chmod se tedy pouziva hlavné¢ tehdy, kdyz chcete zajistit, aby néktery proces mohl spustit jiny uzivatel, nebo
aby tfeba logy mohli Cist vSichni i ti, ktefi tfeba nemaji opravnéni admina apod...

Vice na linuxvbashi.cz a zde http://cs.wikipedia.org/wiki/Chmod

Zacneme uplnymi zaklady :
Predpokladejme Ze uz zvladame piihlaseni na server a ze jsme na ném piihlaseni.
pwd - zobrazi cestu, ve které se pravé nachazime. Napftiklad :

olto-desktop:~§ pwd

cd .. - posunete se o jeden adresar vys.
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#* mirra@msholto-desktop:

wcd

d mirra/

cd jméno adresare — posunete se o jeden adresai niz do konkrétniho jména adresare

O ptikazu Is zde : http://www.volny.cz/nuclearmike/linux/2/1s.html

Tabulator v linuxu slouzi k dopliiovani nazvii. Takze staci napsat v piikladu tfeba cd mi<tabulator> a bud’ vam linux
nabidne vice moznosti, pokud je jich vic nez 1, anebo vam to doplni nazev.

WINSCP

V podstaté to slouzi jako FTP klient, ale béha to ptes SSH. BéZi to na Windows a pod WINE na linuxu. Existuje jak
instalovatelna verze, tak portable verze bez nutnosti instalace.

KdyzZ program spustite, vypada n¢jak takto :
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WinSCP Login

il

S_ESSiDn —Segzzion
L Stored sessions Huast name: Fort nurber:

E nvironmett ==
: a89.185.240.7 22 =
i Directonies I I =

35H Uszer name: Pazzword:

Freferences Imirra

Private ke file:
—Protocol
File pratocal; SCP =
Select calar
[T &dwanced oplions
About,.. | Lanquages Lagin Save... Cloze

Vyplnite potfebné tidaje (username, password, ptipadné pokud jdete pies RSA autentifikaci tak private key file) a

date login . Pak vdm nab&hne néco takového :

2y bombastsiq92 - mirra@8§9.185.240.7 - WinSCP

Local Mark Files Commands Session Options Remote Help

TE e E P P
il BRI

& 1) & -

e O GOC

E 61 % [9) |

Te

o [m] 5
Default - ﬁv
K= R SR R e N e S

|5 bombastsig3z

/haome/barnb:

Mame =  Ext Size | Tvpe Changed Al | Mame = Ext Size | Changed Rights [o]

ljﬁ.. Parent directary 6.2,2011 ... @ 17.12,2010 158, pwsr-xr-x ra
I).mc 15.11.20010 12!, rwx-—— b
|'?=j OCrawen.log 0 15112010 12:...  rw-r--r-- ol
.bash_history 75 6.2.2011 21:58...  rw-----— be
bash_logout 220 23.8.20101002...  rw-r--r-- b
\bashrc 3103 23.8.2010 10:2..,  rw-r--r-- be
[E] .log 0 4.11.200022:2...  rw-r-r- be
Jprofile 675 Z3.8. 20010 10:2...  rwep--r- be
E] additem.log TI6ZE 28.10.201019:...  rw-r--r-- be
|§_°°] ban.log 38561 6.11.2001020:1...  ra-r-—-r-— be
|'?=j blayer log 0 4.11.201022:2...  rw-r--r-- ol
|?=_°] Blazer.log 21045 15112010120, rw-r--r-- be
Iféj Bombastiq.log 1198486 15.11.201012:...  rw-r--r-- b
E] Crawen.log 15220 4.11.20010 22:2...  rw-p--r-- ol
dobaonline. sh 463 6.2.2011 Z2:01...  rwer-xr-x ro
examples.desktop 179 2382010 10:2...  rw-r--r-- b
amprikazy .sh 449 65,2.2011 22:01...  resrwsr-x ro
|§_°°] Lostsoul.log 69039 19102010 14:...  ra-r-—-r-— be
|'?=j Mirra.log 26949 P ==p== b
. mirra.log 1440 & 11 0
E] Shaltonator.log 2483022 15.11.201012:...  rw-r--r- b
|'?=j unban.log 5105 6.11.200020:1...  *w-r--r-- ol

‘| L om

OB of 0B in0wf 0 14408 of 3851 KiBin1 of 21

o F2Rename | i F4Edit 23 FS Copy 3 F6 Move 5 F7 Create Directory < FG Delete E97 F9 Properties W1 F10 Quit
=] SCP ]| 0onaE

Po pfipojeni uz se to chova jako né&jaky total commander, ¢i salamander nebo jiny souborovy manazer.
F5 ptekopirujete cokoliv do/ze svého adresate ve vasem pocitaci a mate klid.

Pokud se budete muset piipojovat na server (a to hlavné na 3server.net = hlavni stroj, tak budete potfebovat mit
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vygenerovany RSA certifikat, bez které¢ho se na roota na hlavnim stroji neptihlasite)

Jak se pripojit na server pomoci SSH certifikatu s RSA zabezpec¢enim

Jak vygenerovat viastni SSH kli¢:

1)stahni program puttygen.exe tfeba na http://tartarus.org/~simon/putty-snapshots/x86/puttygen.exe

2)spust’ a stiskni generate, pak chvilku hybej s mysi, dokud ti pole s ,,loadingem* nedobéhne uplné do prava, jak je

vidno na Obrazku ¢.1 ukazka generovani SSH-RSA2 klice.

B PuTTY Key Generator x|
File Key Conversions Help
— ke
Flease generate zome randomness by moving the mouze over the blank area.
—Actions
Generate a public/private key pair [Senerate I
Load an existing private key file Load |
Save the generated key Save public ke | Sawve private key |
— Parameters
Type of key to generate;
£ S5HA [BSe] & S5H-2 BSA ) SEH-2 DEs
MHurnber of bitz in a generated kew: I'I 024

Obrazek ¢.1 ukédzka generovani SSH-RSA2 klice.
3)AZ ti to dob&hlo do 100% tak do pole key passphrase zadej svoje heslo, které nikomu nikdy netekne$ (jen pokud
by to byl mafian, ktery by na tebe mifil pistoli a ani to nikomu nefekni, dokud ti nezacne tezat dilezité Casti

lidského téla) a to stejné 1 do policka Confirma passphrase.

4)Az mas vyplnéno, ovér si, ze mas dole vpravo hodnotu 1024 (= 1024bitové kdédovani) zaskrtnutou hodnotu SSH-2

RSA.

Pak das Save public key a Save private key a mas hotovo podle obrazku Obrazku ¢.2 vyplnéni pottebnych udajt pro

uspésnou tvorbu SSH-RSA2 klice.
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&' PuTTY Key Generator X

File Key Conwversions Help

— ke
Public key for pasting into DpenS5H authonzed _keys file:

zsh-rza ;I
AddAR AN zal po2E it B D ASAI B T 7Ly 2oM B EEY drw /M 2 hinrgi3ng /85 H oBE pr
3AzMVEHROID dagyOfzeH uwS M b dnmm3B DAL HCAcBMutfdUSbD niG e 3a5CH4J02UR2
pLJffallgl0B=E T4E OR Le3narl OCmutad T ozl vk P mbHIHme T Det 1 0ECD G zBtor 3lptg

w==rza-key-20110224 -
K.2p fingerprint: Issh-rsa 1023 dbc1b:9ecfbeel 1127 46 dB: Be: 45:ba e 1o 3e:fa

ey camment: Irsa-ke_l,l-ED'I 10224

K.ey pazzphrase: I-----------------

Confirm passphrase: I-----------------

—Actiong
Generate a public/private key pair Generate |
Load an exigting private key file Load |
Save the generated key Save public key | Save private kep
— Parameters

Type of kep to generate:
7 55H-1 [RSA) ¥ 55H-2 BSA " S5H-2DSa,

Murnber of bitz in a generated kew: I'I 024

Obrazek ¢.2 vyplnéni potiebnych udaji pro Gspésnou tvorbu SSH-RSA?2 klice.
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Jak se pripojit s SSH certifikatem

L‘.\'—i PuTTY Configuration

Categary:

- Session
P Logging
= Terminal
- Feyboard
Bl
- Features
= Window

- Appearance
- Behaviour
- Tranzlation
- Selection
- Colours
= Connection
- Drata
S
- Telnet
- Rlogin
- 55H
- Senial

Abot |

| Bazic optionz for pour PuT T sezzion

— Specify the destination pou want bo connect to
Host Mame [or IP addressz) Part
|ip servenu teba 89.165.240.189 |22

Connection type:
" Raw { Telnet © Rlogin = 55H  Seral

— Load, zave or delete a stored zeszion
Saved Sesziong

Isem si ulo? naztaveni, ulshi b to Fivol]

Default Settings Load

Save

Delete

ilile

Cloze windaow on ext;
= always O Mever ™ Only on clean exit

| Open I Cancel

1)Vyplii v Host Name zadej ip serveru.

.:2{ PuTTY Configuration

Categony:

=1 Terminal
- Keyboard
- Bell
- Features
= "Window

- Appearance
- Behaviour
- Tranzlation
- Selection
- Colours
= Connection
- [rata
- Promy
- Telnet
- Rlogin

;I | Options controling S5H authentication |

[

[ Bppaszz authentication entirely [S5H-2 only]

— Authentication methods

v Attempt authentication using Pageant
[ Attempt TIS or CreptoCard auth [SSH-1]
v Attempt "kevboard-interactive auth [S5H-2]

— Authentication parameters
[ Allow agent farwarding

[ Allow atterpted changes of uzername in S5H-2
Frivate key file for authentication:

ISEM UVED cestu k private key!ll -3 Browse... |

Cpen I Cancel

2) V levém menu si rozklikni SSH a klikni na Auth. Klikni na browse a vyber si z disku sviij ssh certifikat, ktery jsi
pred chvili vygeneroval/a.

20/22



2 PuTTY Configuration X

Categany:
=1 Terminal ;I | Optionz controlling character zet translation |
ge'll'l'bﬂard ~ Character st translation on received data
- Bel _ _ _
- Faatures Recerved data azzumed to be in which character zet:
- Window UTF3 =
- Appearance [Codepages zupparted by \Windaws but nat lizted here,
. Behaviaur such as CPBEE an many systems, can be entered
- Tranglation manialy]
- Selection i i
- Colours [ Treat CJE ambiguous characters as wide
- Conrection [™ Caps Lock acts as Cyillic switch
Sata —Adjuzt how PUT T handles line drawing characters
- Telnet Handling of line drawing characters:
- Blagin % Uze Unicode line drawing code paints
SSI-Ql i~ Poor man's line drawing [+, - and [
=- {” Font has ¥windows encoding
Kex " Usze font in both &M5] and OEM modes
Auth " Use font in OEM made only
T [ Copy and paste line drawing characters az lgggk
e 31
Tunrels

Abaot | Open I Cancel

2 PUTTY Configuration
Categony:
E=- S_essiu:un | B asic options for your PuT T session |
5 T L.Dglglng — Specify the destination pou want to connect to
—I- Temina
- Keyboard Hozt Mame [or IP address] Poart
Bl |ip server tfeba 59.185.240.189 |22
- Features Connechion ype:
= e indio " Baw  Telmet © Rlogin @ 55H ¢ Serial
- Appearance i
- Behaviour ~ Load, save ar delete a stored seszion
- Tranzlation Saved Seszions
- Selection Isem si ulo? nastaveni, ulshdi b to Fivol]
I:DID.urs Default Setlings Load |
- Connection
- Data S ave |
- Prosy
- Telnet Delete |
- Rlogin
- 55H
- Genial Cloze window on exit:
" Alwaps € Mever & Only on clean exit

Abot | | Open I Cancel

4)Vrat’ se do Session (upln¢ nahofe v levém menu) a klikni na pfipojit se a jsi tam. Pokud ti to nenapise Server
Refused our key, tak je vSe v poradku. Zadas heslo a jsi tam. Komunikace mezi tebou a serverem je nyni bezpec¢na.
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@ 89.185.240.189 - PuTTY

login mirra

Authent

Copyright 3server.cz Bez souhlasu vlastnika nelze kopirovat. Pro udé€leni souhlasu prav staci odeslat email na
admin(@3server.cz nebo na 3server@seznam.cz
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